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PORTARIA N° 02/2026

Institui o Referencial Curricular Municipal,
contemplando as Normas sobre
Computagdo na Educagao Basica, como
complemento a Base Nacional Comum
Curricular — BNCC, no ambito da Rede
Municipal de Ensino de Araruna — PR.

A SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO DE ARARUNA, Estado do Parana,
no uso de suas atribuigoes legais, e

CONSIDERANDO o disposto na Constituicado Federal de 1988, que assegura o
direito a educagao;

CONSIDERANDO a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional — LDB n°
9.394/1996;

CONSIDERANDO a Base Nacional Comum Curricular — BNCC, homologada pelo
Ministério da Educagéo;

CONSIDERANDO a Resolugao CNE/CP n° 1/2022, que institui as Normas sobre
Computagéo na Educagéo Basica;

CONSIDERANDO a i de izaca e fortalecimento do
curriculo da rede municipal de ensino, em consonancia com as politicas publicas
educacionais vigentes;

CONSIDERANDO a implementagédo da Politica Nacional de Educagéo Digital
(PNED) e a insergd@o da 4o Digital e Ci do no contexto 6git
das unidades escolares;

CONSIDERANDO a importancia de garantir aos estudantes o desenvolvimento de
éncias e il i to computacional, cultura

ao
digital e uso critico e responsavel das tecnologias;
RESOLVE:

Art. 1° Instituir o Referencial Curricular Municipal da Rede Publica de Ensino de
Araruna - PR, alinhado a Base Nacional Comum Curricular —- BNCC, contemplando
as Normas sobre Computagédo na Educagdo Basica, conforme estabelecido pela
Resolugdo CNE/CP n° 1/2022.

Art. 2° O Referencial Curricular Municipal passa a incorporar os eixos da
Computagéo na Educagao Basica, de forma transversal na Educagéo Infantil e do 1°
ao 3° ano do Ensino Fur e como curricular ificono4°e
5° ano do Ensino Fundamental, compreendendo:

| — Pensamento Computacional;
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Il - Cultura Digital;
1Il = Mundo Digital.

Art. 3° A implementacgéo do Referencial Curricular Municipal devera ocorrer de forma
gradual e continua, contemplando:

| - A organizag&o curricular das unidades escolares;

Il — A formagéo continuada dos profissionais da educagéo;

n-A do de materiais e recursos didaticos;
IV — Alintegragao de praticas pedagégicas inovadoras, incluindo o uso de tecnologias
ionais e robética

Art. 4° Compete a Secretaria Municipal de Educagéo:

| — Coordenar, orientar e acompanhar a implementagdo do Referencial Curricular
Municipal;

Il — Promover formagdes continuadas para professores e equipes pedagdgicas;

1Il — Monitorar e avaliar a execugao das agdes previstas;

IV — Garantir suporte técnico e pedagégico as unidades escolares.

Politico-P 6 escolares as diretrizes estabelecidas
nesta Portaria.

Art. 5° As instituigoes de ensino da rede municipal devergo adequar seus Projetos
icos (PPP) e j

Art. 6° Esta Portaria entra em vigor na data de sua publicagéo.
Secretaria Municipal de Educagao
Municipio de Araruna — PR

Registre-se.

Publique-se

Cumpra-se.

Araruna, 17 de Margo de 2026.

Jarenoerth uw&ls% deo. S0,

Fernando Carlos da Silva
Secretario Municipal de Educagao — Port. 006/2025.
Secretaria Municipal de Educagao de Araruna — PR
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LEI n° 2.251/2026

Dispde sobre a extingdo da Fundagao Hospitalar de
Atencgao a Saude de Araruna — FHASA, autoriza a
reversdo de seu patriménio ao Municipio de
Araruna, restabelece a gestdo direta do Hospital
Publico Municipal pela Secretaria Municipal de
Saude e da outras providéncias.

Prefeito do Municipio de Araruna, no uso de suas atribuicbes legais, com amparo no
artigo 55, inc. IV, da Lei organica do Municipio, fago saber que a Camara Municipal
aprovou e eu sanciono a seguinte Lei:

Art. 1°. Fica extinta a Fundagao Hospitalar de Atengao a Saude de Araruna —
FHASA, fundacao publica com personalidade juridica de direito privado, instituida
pela Lei Municipal n® 2.095/2022.

Art. 2°. Com a extingdo da FHASA, a gestdo, administracdo e
operacionalizacdo do Hospital Publico Municipal de Araruna passam a ser exercidas
diretamente pelo Municipio de Araruna, por intermédio da Secretaria Municipal de
Saude e da legislagdo do Sistema Unico de Satde — SUS.

Art. 3°. Todo o patriménio da FHASA, compreendendo bens moveis e
imoéveis, direitos, créditos, saldos financeiros, equipamentos, veiculos e demais
ativos, revertera automaticamente e integralmente ao patriménio do Municipio de
Araruna, independentemente de qualquer formalidade adicional, nos termos do
paragrafo unico do art. 10 da Lei Municipal n°® 2.095/2022.

Paragrafo Unico. O Poder Executivo adotara as providéncias administrativas,
contabeis, patrimoniais e cartorarias necessarias a formalizagdo da reversao de que
trata o caput.

Art. 4°. Os contratos, convénios, parcerias, termos de cooperagao,
instrumentos congéneres e demais ajustes firmados pela FHASA poderao ser:

I — encerrados, mediante rescisdo administrativa, observada a legislacdo

Il — assumidos pelo Municipio de Araruna, por sucessdo administrativa, desde
que compativeis com o interesse publico, com a continuidade dos servigos de satde
e com a legislagao vigente.

Paragrafo Gnico. Cabera a Secretaria Municipal de Saude, em conjunto com
os 6rgados competentes da Administracdo Municipal, promover a andlise e as
providéncias cabiveis.
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Art. 5°. Os empregados publicos contratados sob o regime da Consolidagao
das Leis do Trabalho — CLT pela FHASA terao seus vinculos encerrados, observada
a legislagao trabalhista vigente, assegurados os direitos legais e rescisérios
cabiveis.

§ 1°. Fica revogada a Lei Municipal n° 2.175/2024 que instituiu o Plano de
Empregos publicos, carreiras, salarios e remuneragao para os empregados publicos
da Fundacéo Hospitalar de Atengéo a Saude de Araruna — FHASA.

§ 2°. A prestagdo dos servicos de saulde sera assegurada pelo Municipio
mediante a utilizagdo dos instrumentos legais proprios da Administragdo Publica
direta, respeitada a legislagéao constitucional e infraconstitucional aplicavel.

Art. 6°. As dotagdes orgamentarias, saldos financeiros e recursos vinculados
as agdes e servigos de saude geridos pela FHASA seréo incorporados ao orgamento
do Municipio, passando a integrar a execugdo orgamentaria da Secretaria Municipal
de Saude.

Art. 7°. O Poder Executivo fica autorizado a:
| — praticar todos os atos administrativos necessarios a extingdo da FHASA;

Il — promover o encerramento do CNPJ, registros e inscrigdes da Fundagao;
Il — realizar a prestagdo de contas final da FHASA perante os 6rgdos de

controle;

IV — efetuar os registros contabeis, patrimoniais e financeiros decorrentes
desta Lei;

V — adotar medidas transitérias indispensaveis a continuidade dos servigos
hospitalares.

Art. 8°. A fiscalizagdo das atividades do Hospital Publico Municipal de Araruna
continuard sendo exercida pelo Conselho Municipal de Saude, nos termos da
legislacéo vigente.

Art. 9°. Ficam revogadas, a Lei Municipal n° 2.095/2022 e a Lei Municipal n®
2.175/2024.

Art. 10. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Pacgo Municipal Prefeito Evangelista Dal Santos
Municipio de Araruna, 18 de margo de 2026.
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DECRETO N° 2.562/2026

Aprova e homologa o Referencial Curricular
Municipal que contempla as Normas sobre
Computagao na Educagao Basica, no ambito da
Rede Municipal de Ensino de Araruna, e da outras
providéncias.

O PREFEITO DO MUNICIPIO DE ARARUNA, Estado do Parana, no
uso de suas atribuicdes legais e de acordo com o artigo n° 61, inciso |, alinea “o” da
Lei Orgéanica do Municipio, e

CONSIDERANDO que a educagao ¢ direito de todos e dever do
Estado, incumbindo ao Municipio manter, com a cooperacgéo técnica e financeira da
Unido e do Estado, programas de educagéo infantil e de ensino fundamental;

CONSIDERANDO a competéncia municipal para legislar sobre
assuntos de interesse local e suplementar a legislagao federal e estadual no que
couber;

CONSIDERANDO a Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que
estabelece as diretrizes e bases da educagéao nacional;

CONSIDERANDO a Base Nacional Comum Curricular — BNCC;

CONSIDERANDO a Resolugao CNE/CP n° 1, de 4 de outubro de 2022,
que institui as Normas sobre Computagao na Educagéao Basica;

CONSIDERANDO a necessidade de atualizagdo, adequagdo e
fortalecimento do curriculo da rede municipal de ensino, em consonancia com as
politicas publicas educacionais vigentes;

CONSIDERANDO a necessidade de assegurar aos estudantes o
desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas ao pensamento
computacional, a cultura digital e ao uso critico, ético e responsavel das tecnologias;

CONSIDERANDO a Portaria n° 02/2026, da Secretaria Municipal de
Educagao, que institui o Referencial Curricular Municipal contemplando as Normas
sobre Computagéo na Educagéo Basica;

DECRETA:

Art. 1°. Fica aprovado e homologado, no ambito da Rede Municipal de Ensino
de Araruna, o Referencial Curricular Municipal que contempla as Normas sobre
Computagdo na Educacédo Basica, como complemento a Base Nacional Comum
Curricular — BNCC, nos termos deste Decreto.

Art. 2°. Integra este Decreto, na forma de Anexo Unico, o Curriculo
ici de C ao da ao Basica — Educagao Infantil e Ensino
Fundamental — Anos Iniciais, a ser observado pelas unidades escolares da rede
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Art. 3°. O Referencial Curricular Municipal de que trata este Decreto
observara, entre outros, os seguintes eixos estruturantes:

I — Pensamento Computacional;

Il — Cultura Digital;

1l — Mundo Digital.

Art. 4°. A implementagdo do Referencial Curricular Municipal ocorrera de
forma gradual, continua e articulada, contemplando:

I — a integracgao curricular da Computagao na Educacao Infantil e nas turmas
do 1° ao 3° ano do Ensino Fundamental, de forma transversal;

Il — a oferta do componente curricular de Educagao Digital e Computagao:
Robética, nas turmas do 4° e 5° anos do Ensino Fundamental, na forma definida
pela Secretaria Municipal de Educacao e pelo Anexo Unico deste Decreto;

Il — a adequagdo dos Projetos Politico-Pedagdgicos, planejamentos
escolares e instrumentos de avaliagdo das unidades de ensino;

IV — a formagéao continuada dos profissionais da educacao;

V — a adequacao progressiva de materiais pedagégicos, recursos didaticos e
ambientes de aprendizagem;

VI — o incentivo ao desenvolvimento de praticas pedagodgicas inovadoras,
inclusive com o uso de tecnologias educacionais, atividades desplugadas,
programagcaéo introdutéria e robética educacional.

Art. 5°. Compete a Secretaria Municipal de Educacgao:

I — coordenar, orientar, normatizar e acompanhar a execugao deste Decreto;

Il — promover a formagao continuada de professores, equipes pedagogicas e
gestores escolares;

| — expedir orientagdes complementares necessarias a implementagdo do

curriculo aprovado;

IV — monitorar e avaliar a execugdo das agbes previstas, propondo medidas
de aperfeigcoamento;

V — assegurar suporte técnico-pedagogico as unidades escolares para a
efetiva implementagao do curriculo.

Art. 6°. As instituicbes de ensino integrantes da Rede Municipal deverao
adequar seus Projetos Politico-Pedagogicos, planos de ensino, registros
pedagdgicos e praticas avaliativas as disposicées deste Decreto e de seu Anexo
Unico, no prazo e na forma definidos pela Secretaria Municipal de Educagéo.

Art. 7°. A implementagao do curriculo observara os principios da inclusao,
equidade, interdisciplinaridade, progressividade das aprendizagens, uso ético e
responsavel das tecnologias e respeito as especificidades do desenvolvimento
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Art. 8°. As despesas decorrentes da execugao deste Decreto correrao a conta
das dotages orgcamentarias proprias, suplementadas se necessario.

Art. 9°. Os casos omissos e as situagdes complementares serdo resolvidos
pela Secretaria Municipal de Educacéo, observada a legislagdo aplicavel.

Art. 10. Este decreto entra em vigor na data de sua publicagéo.

Paco Municipal “Prefeito Evangelista Dal Santos”
Araruna, 18 de margo de 2026.

Gustavo Franca dos Santos
Prefeito
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CURRICULO MUNICIPAL DE COMPUTAGAO DA EDUCAGAO BASICA
EDUCAGAQ INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS

1. APRESENTAGAO
0 Curriculo Municipal de Computagéo da Educagéo Bésica do Municipio de Araruna é um documento orientador
que estabelece diretrizes para o desenvolvimento do pensamento computacional e da cultura digital nas efapas da
Educagdo Infantil e do Ensino Fundamental - Anos Iniciais.
Esta fundamentado na Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) e nos Referenciais de Computacéo da
Sociedade Brasileira de Computagéo (SBC, 2019), assegurando coeréncia com as politicas nacionais de educagéo e com
0 compromisso de formar cidadéos criticos, criativos e éticos diante das tecnologias digitais.

2. FUNDAMENTAGAO E CONTEXTUALIZAGAO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) orienta que o desenvolvimento das competéncias digitais e do
pensamento computacional deve acontecer de forma transversal e integrada &s diferentes éreas do conhecimento. A
Computagdo, entendida como um campo de saber que envolve o raciocinio [dgico, a resolugéo de problemas e a criagdo
de soluges tecnoldgicas, deve estar presente em todas as préticas pedagdgicas, articulando-se &s dreas de Linguagens,
Matemética, Ciéncias Humanas e da Natureza.

Ainsercéo da Computagdo na Educagdo Basica visa promover a compreenséo dos fundamentos da ciéncia da
computagao, bem como 0 uso ético e consciente das tecnologias digitais.

Na Educagdo Infantil, o foco recai sobre o estimulo & curiosidade, a resolugo de problemas € ao raciocinio l6gico
por meio de atividades lidicas e integradas aos Campos de Experiéncia da BNCC.

Gustavo Franga dos Santos municipal. infantil.
Prefeito
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Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, a Computagdo se consolida como componente transversal,
promovendo o pensamento computacional, a criagdo de algoritmos, a decomposicéo de problemas e o desenvolvimento
de habilidades de colaboragéo em ambientes digitais.

3. PRINCIPIOS NORTEADORES

A Computago deve ser vivenciada de forma lidica e contextualizada, favorecendo a aprendizagem por meio da
curiosidade e da experimentagdo. Seu ensino € transversal, integrando-se a projetos e préticas das demais dreas
iculares e valorizando autoria, ¢ criatividade. As tecnologias digitais sdo vistas como ferramentas de

expressao, pesquisa e comunicagdo. Podemos destacar os seguintes principios:

Integracéo curricular e interdisciplinaridade;
Aprendizagem significativa e contextualizada;

Equidade no acesso as tecnologias digitais;

Valorizagéo da cultura digital e da autoria dos estudantes;
Etica, cidadania e respeito nas praticas tecnologicas.

-~

. OBJETIVOS GERAIS

o D Iver o pensamento comp | por meio de
Promover o uso critico, ético e seguro das tecnologias digitais.

Estimular a autonomia, criafividade e cooperagdo dos estudantes.

Favorecer a integracéo entre Computacdo e as demais dreas do curriculo.
Desenvolver habilidades digitais bésicas de comunicacdo e criado de contedido.
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5. EIXOS INTEGRADORES DA COMPUTAGAO TRANSVERSAL

1. Pe C I: raciocinio lgico, de padrdes e criagdo de algoritmos.
2. Cultura Digital: uso ético e responsavel das tecnologias, cidadania digital.
3. Inovagdo e Criatividade: exploragéo de dispositivos, jogos, robdtica e projetos criativos.

6. ORGANIZAGAO CURRICULAR

A organizagdo curricular da Computagdo no Municipio de Araruna esta estruturada conforme as etapas da Educagéo
Basica, respeitando os principios da BNCC e o i i ionai

das éncias digitais e

Educagao Infantil: Nos Campos de Experiéncia da Educagao Infantil, a Computagéo é trabalhada de forma integrada,
com foco em situagdes de exploragao, descoberta e colaboragdo. As criangas aprendem a compreender a logica das
coisas, a resolver problemas simples, a utilizar recursos ldgicos e a d Iver a criatividade, sempre mediadas por
interagdes significativas.

Ensino Fundamental - Anos Iniciais: Nos Anos Iniciais, a Computagéo € organizada em tormo de unidades tematicas
¢ habilidades que estimulam o pensamento I6gico, a abstragdo, a decomposicéo e o raciocinio algoritmico.

0 trabalho pedagdgico deve integrar atividades de:

« Programagdo basica;

+ Robética educacional;

« Jogos digitais e desafios logicos;

« Projetos interdisciplinares, envolvendo a solugdo de problemas reais e contextualizados.
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7. EDUCAGAO INFANTIL

Na Educagéo Infantil, o trabalho com Computagéo ocorre de forma transversal aos Campos de Experiéncia da
BNCC, p! 0 i do ional, da e da cultura digital por meio de
iras, narrativas e do de recursos dgicos e ndo
Oeu, 0 outro e 0 nés
+ Explorar a colaboragdo em jogos de regras e desafios coletivos.
+ Identficar éticos e no uso de
+ Utilizar recursos digitais para registrar e compartilhar experiéncias coletivas.
Como, gestos e movimentos
+ Participar de atividades de robética desplugada, utilizando o corpo para representar comandos e sequéncias.
+ Desenvolver coordenagéo e raciocinio Idgico em brincadeiras que envolvam direces e movimentos.
+ Experimentar diferentes linguagens de expressao em ambientes digitais interativos.
Tracos, sons, cores e formas
+ Criar representagdes visuais utilizando aplicativos de desenho e pintura digital.
+ Explorar 0 uso de formas geomeétricas e padrdes em atividades computacionais lidicas.
+ Produzir composicdes visuais e sonoras com recursos tecnolégicos simples.
Escuta, fala, pensamento e imaginacéo
+ Participar da criagdo de histdrias digitais e animagdes simples.
+ Utilizar aplicativos de gravagao de voz e imagem para narrativas colaborativas.
+ Desenvolver a capacidade de planejar e ordenar agdes em sequéncias narrativas
Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformagdes
+Resolver desafios que envolvam padrdes, contagens e ordenagdes.
+ Utilizar jogos digitais para compreender relacdes de causa e efeito.
+ Criar algoritmos simples em atividades de 3 (como trilhas e
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8. ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS

O objetivo é integrar a Computagéo de forma transversal &s areas, nas turmas do 1° ano ao 3° ano e como
componente curricular nas turmas do 4° ano e 5° ano desenvolvendo pensamento l6gico e resolugdo criativa de
problemas.

Exemplos de Integragao as outras dreas nas turmas do 1° a0 3° ano:
- Linguagens: historias digitais, podcasts e ética digital.

- Matematica: programagéo visual e jogos de logica.

- Ciéncias: investigagao com aplicativos e simulagdes.

- Humanas: impacto da tecnologia e linhas do tempo digitais.

- Arte: produgao de animagdes e trilhas sonoras.

Componente Curricular para as turmas do 4° e 5° ano:

Educagéo digital e Computagao: Robética.

9. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
As estratégias metodologicas devem priorizar:

« Aprendizagem ativa;

« Experimentagéo;

+ Trabalho colaborativo.

Propdem-se metodologias como:
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« Aprendizagem baseada em projetos (ABP);

+ Resolugo de problemas;

« Jogos digitais e desafios de ldgica;

« Projetos de criagdo de algoritmos e protétipos digitais.

A Computagdo deve ser tratada como meio de expressao, investigagéo e cd0 de

10. AVALIAGAO

A avaliagéo deve ser processual e formativa, observando participagéo, colaboragao, raciocinio logico e uso responsavel
das tecnologias. Podem ser utilizados i como ¢d0, portfdlios, des e registros de projetos.

11. CONSIDERAGOES FINAIS

A Computagdo, enquanto saber transversal, deve atravessar todas as préticas pedagogicas, enriquecendo o curriculo e
ampliando as formas de aprender e ensinar. Mais do que ensinar o uso de tecnologias, busca-se formar sujeitos criticos,
criativos e éticos, capazes de compreender e transformar o mundo digital e social.

9. REFERENCIAS

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. MEC, 2018.

SBC. Referenciais de Computagao para Educagéo Basica, 2019.
UNESCO. Competéncias Digitais para a Cidadania, 2020.

DCN da Educagéo Bésica. MEC, 2013.
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Integragdo da Computagéo nos Campos de Experiéncia da Educagéo Infantil Espacos, | Desenvolver 0 raciocinio | ePadides e classiicagdes, | sReconhecer, comparar e classiicar | Jogos de sequéncia e Iogica
tempos, logico, a observagdo e a |Sequéncias  Idgicas e | objetos; (digitais e fisicos); Atividades de
Campode Objetvo Conteddos Fabiidades (BNCC & Computagao) Préfices Sugeridas quantidades, | resolugio e problemas, | algoritmos; o Organizar sequéncias e padrdes; | ordenagio e agrupamento de
Experiéncia Computacionais relagdes e ) assac\a’ndn conceitos cPensame[\({j compu(ac\o[\al -Beso\ver desafios e problemas | elementos; Explaraqéo’ de
Oeu, 0ouloe | Desenvoer _ alftudes  de | o Elica dighel e convivéncia  aliudes de cudado e | Jogos colaboraivos (dighais malemalicos ¢| (decomposigho,  abstragdo, | simples  usando - estaégas | aplicatios educalios de légica

onds colaboragdo, ~ respeito e | online; respeito nas interagdes presenciais e | desplugados) com regras e S____ computacionais recorhegmento de padres). | computacionas. & melemica.

empalia, utizando  recursos | eColaboragao em ambientes | vituais; umos; Produgdo de- historias {Avaliagho _ - _ _
s Avaliar idade, raciocinio  aut d durante experiéncias

tecnologicos e experiéncias | digitais;
coletivas. sComunicagdo mediada por | envolvam  regras e papéis; | udios e videos), Rodas
tecnologia. #Reconhecer as tecnologias como | conversa  sobre

emovimentos | sequéncias, comandos e | (algoritmos); corporais para expressar ideias;

alividades  moloras e | ePensamento légico-molor.
tecnoldgicas.

instrugdes;

causa-gfeito em brincadeiras.
Tragos, sons, | Promover a expresso artistica | eRepresentagdo digital de | eUtiizar diferentes linguagens e | Criagao de desenhos digitais

Participar de atividades coletivas que | digitais em grupo (imagens,

de
uso

4
meios de comunicagdo e cooperagdo. | responsdvel de tecnologias. |
Corpo, geslos | Favorecer a compreensao e | eSequéncias de  agoes | eExplorar movimentos e comandos | Jogos de “siga o comando (e
vé para frente, vire & esquerda);
diegoes por meio de|e Robotica desplugada; | e Criar e seguir sequéncias de | Circuitos de percurso com
instrugdes passo @ passo;
eCompreender ordem, repeticdo e | Robdtica desplugada com setas,
blocos ou desenhos de rotas.

em

cores e formas | e criativa com apoio de |ideias (desenhos, sons e | feramentas digitais para criar e se | tablets ou softwares simples;

recursos digitais e | animagdes);
computacionais.

) expressar;
oCriaggo e autoria digital; | eldentificar formas, ~padrdes e | sons para historias; Brincadei

Produgdo de trilhas sonoras e

iras

#Producdo multimodal (texto, | repeticdes ~ visuais e sonoras; | com aplicativos de pintura e

imagem, som). eDemonstrar curiosidade ao explorar | composicéo visual.
tecnologias e recursos digitais
artisticos.
Escuta, fala, | Estimular o raciocinio logico, a | eSequéncias narrativas e | «Compreender a sequéncia Iogica das | Contacao de historias com apoio
pensamentoe | oralidade e a imaginagdo por | algoritmos; histdrias; de imagens e sons digitais;
imaginagdo meio de histdrias e produgGes | » Pensamento computacional | eCriar narrativas digitais de forma | Criagéo de histdrias no ScratchJr

de

digitais. em historias; eComunicagao | colaborativa; ou aplicativos de narrativa visual;
digital e mulimodal. oExpressar ideias e opinides em | Brincadeiras de “programar
diferentes midias. histdrias” com cartdes
comando.

- Participagao ativa e colaboragao;

- Desenvolvimento logico-sequencial;
- Expressao criativa em diferentes midias;
- Alitudes éticas no uso de tecnologias.

Referencias

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. MEC, 2018.
SBC. Referenciais de Computagao para Educagdo Basica, 2019.
DCN da Educagdo Basica. MEC, 2013.
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Componente
Curricular

Habilidade BNCC Habilidade BNCC

(oficial | Integrag: de

Trabalho

Lingua Portuguesa | EFO1LPO1 - Reconhecer a fungo
social da escrita e da leitura em

diferentes contextos.

EF01CO01 - Identificar e descrever algoritmos | Explorar a escrita de pequenos
simples para resolver problemas do cotidiano. | textos e histdrias por meio de
EF01C002 - Explorar o uso de aplicativos de digitagéo e desenho.
representagdes (como setas, simbolos e Propor atividades em que os
imagens) para descrever sequéncias de alunos organizem instrugdes

Ciéncias EF01CI01 - Identificar caracteristicas | EFO1CO01 - Identificar e descrever algoritmos | Utilizar aplicativos e videos
observaveis dos seres vivos e ndo simples para resolver problemas do cotidiano. | interativos para observar

vivos. EF01C002 - Explorar o uso de fenomenos naturais. Registrar
representagdes (como setas, simbolos e observagdes por meio de desenhos
imagens) para descrever sequéncias de digitais ou fotos, descrevendo as
ages. etapas do experimento em
EF01C003 - Utilizar tecnologias digitais para | sequéncia logica (algoritmo).
representar e comunicar ideias.

EF01C004 - Reconhecer a importancia das
tecnologias digitais no dia a dia.

Histdria EF01HIO! - Identificar diferentes
formas de medir e registrar o tempo.

EF01CO01 - Identificar e descrever algoritmos | Construir uma linha do tempo
simples para resolver problemas do cotidiano. | digital da rotina escolar. Organizar
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EF01C004 - Reconhecer a importancia das
tecnologias digitais no dia a dia.

Arte EF15AR02 - Experimentar diferentes | EFO1C001 - Identificar e descrever algoritmos | Propor criades artisticas digitais,
‘materiais e técnicas artisticas. simples para resolver problemas do cotidiano. | explorando o uso de ferramentas
EF01CO02 - Explorar o uso de de desenho e pintura online.
representagdes (como setas, simbolos e Relacionar o processo de criagio
imagens) para descrever sequéncias de artistica com o planejamento de
agdes. etapas, como em um algoritmo
EF01C003 - Utilizar tecnologias digitais para | visual.

Tepresentar e comunicar ideias.

EF01C004 - Reconhecer a importancia das

agoes. simples (passo a passo) para tecnologias digitais no dia a dia.
EF01C003 - Utilizar tecnologias digitais para | escrever ou ler algo, relacionando EF01C002 - Explrar o uso de as alhidades em ordem
fepresentar e comunicar idefas. com a ideia de algoritmo. Usar representagdes (como setas, Sjmbvlﬂs e 0'0"0\'5_9‘03‘ idenficando padroes Educagdo Fisica EFO1EF03 - Partcipar de jogos e EF01CO01 - Identificar e descrever algoritmos | Utiizar jogos digitais que envolvam
EF01C004 - Reconhecer aimportancia das | recursos digitais para que @ sequencias de a de eventos, brincadeiras diversas, respeitando simples para resolver problemas do cotidiano. | movimento e coordenagéo. Criar
{ecnologias digitas no dia a dia. comparihem suas produgdes de ages. ) ) relacionando com a deia de regras e limites. EF01C002 - Explorar o uso de sequéncias de agdes (como
foma sequra EF01C003 - Utizar tecnologas dighais para | decomposigao de tarefes. representagdes (como setas, simbolos & coreografias ou percursos) e
representar e comunicar ideias. . imagens) para descrever sequéncias de representa-las por meio de
Matematica EFO1MAOS5 - Resolver e elaborar EF01CO01 - Identificar e descrever algoritmos | Trabalhar com jogos digitais que EF010004 - Remmemj’ aimportancia das agbes. simbolos, explorando a nogdo de
problemas de adigdo e subtrago com | simples para resolver problemas do cofidiano. | envolvam contagem, padrdes e {ecnologiasdigts no dia  dia EF01CO03 - Utilizar tecnologias digitais para | instrugdes sequenciais e repeticéo
nimeros naturais EF01C002 - Explorar o uso de resolugdo de problemas, Geografia EF01GE02 - Identificar EF01CO01 - Identficar e descrever algoritmos | Criar mapas digitais simples com representar ¢ comunicar \delgs N (loops)
representagdes (como setas, simbolos e Relacionar as etapas de resolugao caracteristicas do lugar onde vive. | simples para resolver problemas do cotidiano. | imagens da escola e do bairro, EF0100M4 ’,R,em"h%?' aimporténcia das
imagens) para descrever sequéncias de de problemas com o conceito de EF01C002 - Explorar o uso de descrevendo o caminho casa- tecnologias digitais no dia a dia.
agoes. . R algoritmo. Usarblocos \o9lcos ¢ representagoes {como sets, sjmwos N escola.Disolr o uso de Avaliagdo: Deve ser continua, diagndstica e formativa, consi 0 d ias e habilidades previstas tanto na BNCC
EF01C003 - Utilizar tecnologias digitais para | aividades de programagéo sequéncias de tecnologias de locali L i N
" " geral quanto na BNCC Computacional. O objetivo € observar como o estudante aplica o pensamento computacional e a cultura digital nas diferentes
representar e comunicar ideias. desplugada para estimular o agdes. reconhecer como 0 recursos 4reas d N autonomia, ciatvidad ; 1050 das ecndlogias
EF01C004 - Reconhecer a importéncia das pensamento sequencial EF01C003 - Utilizar tecnologias digitais para | digitais ajudam a representar o '
tecnologias digitais no dia a dia representar ¢ comuricardeias. espago. Referéncias: BRASIL. Base Nacional Comum Curicular. MEC, 2018.
SBC. Referenciais de Computagdo para Educagdo Bésica, 2019.
/ PREFEITURA DO MUNICIPIO DE ARARUNA PREFEITURA DO MUNICiPIO DE ARARUNA / PREFEITURA DO MUNICIPIO DE ARARUNA
ESTADO DO PARANA ESTADO DO PARANA ESTADO DO PARANA
NP1 75.359760/0001-99 @ (300521 e NP1 75.359760/0001-99 Q ajso-on
s Prefis HormesdeCampos T, 1350, GEP 87260-000 ) ©ciocaun R i o s 754 2T RusPrefits HormesdeCamps T, 1350, CEP 87260000 .
ARARUNA - PARANA| / @ vmaareaprao ARARUNA - PARANA ARARUNA - PARANA
do das Habili daBNCCe C 0 - 2° Ano do Ensino Fundamental tecnologias digitais e refletr sobre sua vive e as relagbes com o meio | por meio de sequéncias ordenadas de agdes. | entomno. Criar des digitai
influéncia na vida cotdiana. ambiene. EF02C002 - Criar representagdes para simples (mapas, desenfos,
descrever processos simples utilizando fotografias) para expressar as
Componente Habilidade BNCC Habilidade BNCC Computacional (oficial Integragdo e Possibilidades de Ciéncias EF02CI03 - Identificar EF02C001 - Reconhecer e aplicar algoritmos | Usar simulagdes digitais para observar simbolos, imagens ou instrugdes escritas. observagdes e desenvolver o
Curricular 2018) Trabalho diferentes materiais e suas em situagdes do cotidiano, Bes e propri 'l EF02C003 - Utilizar tecnologias digitais para | pensamento espacial.
propriedades. por meio de sequéncias ordenadas de agdes. | materiais. Organizar observagdes em registrar, representar e comunicar ideias e
Lingua Portuguesa | EF02LP0S - Produzir textos | EF02C001 - Reconhecer e aplicar algoritmos | Propor afividades de escrita e revisao EF020002 - Criar represenagdes para \abelas ou gréficos dighals, solugaes.
curtos com coeréncia e coesao, | em situagdes do cotidiano, representando-os | de textos digitais, planejando descrever processos simples utilizando promovendo o raciocinio logico e a EF02C004 - Identficar diferentes usos das
utlizando convenges da por meio de sequéncias ordenadas de agdes. | sequéncia logica da produgéo textual simbolos, imagens ou instrugdes escritas. representagéo estruturada de dados. tecnologias digitais e reflefir sobre sua
escita. EF02C002 - Criar representagles para Relacionar a organizag@o de ileias & EF02C003 - Utizar tecnologias digitais para influéncia na vida cotidiana.
descrever processos simples utizando criagéo de algoritmos, utiizando regisrar, representar e comunicar deias ¢
simbolos, imagens ou instrugdes escritas. aplicativos simples de edigéo de texto. solugdes. Arte EF15AR02 - Experimentar EF02C001 - Reconhecer e aplicar algoritmos | Estimular a criagao de produgdes
EF02C003 - Utilizar tecnologias digtais para EF02C004 - Identifcar diferentes usos das diferentes materiais e técnicas | em situagdes do cotidiano, representando-os | digitais que explorem forma, cor e
registrar, representar e comunicar ideias tecnologias digitais e refleir sobre sua artisticas. por meio de sequéncias ordenadas de agdes. | movimento, utiizando softwares de
solugdes. influéncia na vida cotidiana. EF02C002 - Criar representagdes para desenho e animago. Relacionar a
EF02C004 - Identificar diferentes usos das descrever processos simples utilizando criagao artistica ao processo de
tecnologias digitais e refletir sobre sua Historia EF02HI02 - Identificar formas | EF02C001 - Reconhecer e aplicar algoritmos | Construir linhas do tempo digitais e simbolos, imagens ou instrugdes escritas. planejamento e sequéncia logica de
influéncia na vida cotidiana. de organizag&o do tempo e em situagdes do cotidiano, representando-os | ordenar eventos historicos em EF02C003 - Utilizar tecnologias digitais para | etapas (pensamento computacional).
reconhecer eventos por meio de sequéncias ordenadas de agdes. | aplicativos interativos. Refletir sobre o registrar, representar e comunicar ideias e

Matematica [EF02MA08 - Reconhecer e EF02C001 - Reconhecer e aplicar algoritmos | Explorar padrdes e sequéncias por
explorar padroes em em situagdes do cotidiano, representando-os | meio de jogos digitais e atividades de
sequéncias numéricas e figuras | por de sequé denadas de agdes. 40 desplugada. Relacionar
geometricas. EF02C002 - Criar representagdes para a criagéo de padroes com a lgica de
descrever processos simples utilizando repeticdo e estruturagéo de algoritmos.
simbolos, imagens ou instrugdes escritas.
EF02C003 - Utilizar tecnologias digitais para
fegistrar, representar e comunicar ideias &
solugdes.

EF02C004 - Identificar diferentes usos das

significativos da vida pessoale | EF02C002 - Criar representagdes para
social. descrever processos simples utilizando
simbolos, imagens ou instrugdes escritas.
EF02C003 - Utilizar tecnologias digitais para
registrar, representar e comunicar ideias e
solugdes.

EF02C004 - Identificar diferentes usos das
tecnologias digitais e refletir sobre sua
influéncia na vida cotidiana.

papel das tecnologias na comunicagdo
e registro da historia humana.

EF02GE03 - Reconhecer
do lugar onde

Geografia EF02C001 - Reconhecer e aplicar algoritmos | Explorar aplicativos de mapas e

em situagdes do cotidiano, repres imagens de satélite para observar o

solugdes.

EF02C004 - Identificar diferentes usos das
tecnologias digitais e refletir sobre sua
influéncia na vida cotidiana.

Educago Fisica EFO02EF03 - Participar de jogos | EF02C001 - Reconhecer e aplicar algoritmos | Planejar jogos e atividades em que os
e brincadeiras que envolvam em situagdes do cotidiano, representando-os | alunos organizem regras e sequéncias
regras simples. por meio de sequéncias ordenadas de agdes. | de agdes, promovendo a compreensao
EF02C002 - Criar es para de algoritmos simples. Usar videos e
descrever processos simples utilizando aplicativos de movimento para
simbolos, imagens ou instrugdes escritas.
EF02C003 - Utilizar tecnologias digitais para
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registrar, representar e comunicar ideias
solugdes.

EF02C004 - Identificar diferentes usos das
tecnologias digitais  refletir sobre sua
influéncia na vida cotidiana.

explorar coordenagéo, ritmo e
planejamento de agdes corporais.

‘Avaliagao: Deve ser continua, diagndstica e formativa, d habildades previstas tanto na BNCC
geral quanto na BNCC Computacional. O objeivo é observar como o estudante aplica o p i & a culura digital nas diferent
4 de I utonomia, criatividad no uso das tecnologias.

Referéncias: BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. MEC, 2018.
SBC. Referenciais de Computagdo para Educagdo Basica, 2019
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Componente
Curricular

Habilidade BNCC

Habilidade BNCC

de Trabalho

(oficial 2018)

Integragdo e

Lingua Portuguesa

EF03LPO7 - Produzir textos
narrativos e descritivos com
sequéncia logica e clareza.

EF03C001 - Reconhecer padrdes e
decompor problemas em partes menores
para facilitar sua resolugao.

EF03C002 - Elaborar e testar algoritmos
simples, representando-os com diferentes
linguagens (natural, visual ou simbdlica).
EF03C003 - Utilizar tecnologias digitais
para coletar, organizar e comunicar
informagdes de forma ética e
responsavel.

EF03C0O04 - Analisar impactos das
tecnologias digitais no cotidiano e propor
formas de uso consciente e colaborativo.

Propor atividades de escrita colaborativa
em ambiente digital, onde os alunos
organizam as etapas de um texto como se
fosse um algoritmo narrativo. Usar editores.
de texto online para revisao coletiva e
explorar ferramentas que ajudem na
construgdo logica de historias.

Matemética

EFO3MAQ7 - Resolver

EF03C001 - Reconhecer padrdes e

simples, representando-os com diferentes
linguagens (natural, visual ou simbdlica).
EF03C003 - Utilizar tecnologias digitais
para coletar, organizar e comunicar
informagdes de forma ética e
responsavel.

EF03C004 - Analisar impactos das

Utilizar jogos e aplicativos digitais que

problemas que envolvam decompor problemas em partes menores | estimulem o raciocinio légico e a
multiplicagéo e divisdo por meio | para facilitar sua resolugao. decomposicéo de problemas. Explorar
de estratégias diversas. EF03C002 - Elaborar e testar algoritmos | padrdes matematicos e criar pequenos

algoritmos para automatizar calculos
simples em planilhas eletronicas.
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tecnologias digitais no cotidiano e propor
formas de uso consciente e colaborativo.

fempo.

mudangas e permanéncias nas
comunidades ao longo do

decompor problemas em partes menores
para facilitar sua resolugao.

EF03CO02 - Elaborar e testar algoritmos
simples, representando-os com diferentes
linguagens (natural, visual ou simbdlica).
EF03C003 - Utilizar tecnologias digitais
para coletar, organizar e comunicar
informagdes de forma ética e
responsével.

EF03CO04 - Analisar impactos das
tecnologias digitais no cotidiano e propor
formas de uso consciente e colaborativo.

Ciéncias EF03CI02 - Investigar as EF03CO01 - Reconhecer padroes e Usar softwares de simulagéo e aplicativos.
relagdes entre seres vivos e0 | decompor problemas em partes menores | educativos para representar cadeias
ambiente. para facilitar sua resolugéo. alimentares e ecossistemas. Registrar

EF03CO02 - Elaborar e testar algoritmos | observagdes e resultados de experimentos
simples, representando-os com diferentes | em planilhas digitais, exercitando o
linguagens (natural, visual ou simbdlica). ~ | pensamento ldgico e a organizagao de
EF03CO03 - Utilizar tecnologias digitais | dados.
para coletar, organizar e comunicar
informagdes de forma ética &
responsavel.
EF03C004 - Analisar impactos das
tecnologias digitais no cotidiano € propor
formas de uso consciente e colaborativo.
Historia EFO03HI03 - Reconhecer EF03C001 - Reconhecer padrdes e Criar linhas do tempo digitais sobre a

evolugdo das tecnologias e modos de vida.
Discutir os impactos das inovagdes
tecnolGgicas nas relagdes sociais &
culturais.
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COMPONENTE CURRICULAR: EDUCAGAO DIGITAL E COMPUTAGAO: ROBOTICA

Geogrfia EvFUSGEUS —‘Cumpreender EFOSCO01 - Reconhecer padibes e Utizar |magens‘de satéfe ¢ feramentzs Educacao Fisica EF03EF04 - Compreendere | EF03CO01 - Reconhecer padrdes e Desenvolver jogos colaborativos em que os
diferentes paisagens e suas decompor problemas em partes menores | de mapas digitais para observar N
transformagdes ao longo do ara facilitar sua resolugdo. transformagdes nas paisagens. Relacionar aplcar regras em jogos ¢ decompor problemas e paries menores | alunos criem regras e comandos para
fempo. 9 ¢ pEFOSCOOZ _ Elaborar :Te;lar algoritmos | 0 uso desszs lecno\op ias gnm 'a coleta e brincadeiras. para facilitar sua resolugo. simular algoritmos. Refletir sobre o trabatho 4° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
. simples; com dgwierenlss iren geoggra'ﬂoﬂs EF03CO02 - Elaborar e testar algoritmos | em equipe e o uso ético de tecnologias em Eixo Objeto do Cédigo e Habilidade (Descrigao Conteudos
fngua gé s (atural, visual ousimbGla) simples, representando-os com diferentes | atividades recreativas. Conhecimento completa)
i o linguagens (natural, visual ou simbdiica).
EF03C003 - ltiizar tecnologias digitais EFQOSSOOS(— Utzarecnologas digitaii Pensamento | Matrizes e EF04C001 - Reconhecer objetos | + Diferenca enire robd, automatos e outras méquinas.
Pafﬁ wleﬂtar. organizar ’e‘ comunicar para coletar, rgarizar e comuricar Computacional | registros do mundo real efou digital que + Conceito de coordenadas e matrizes.
informagdes de forma ética e fomacd i o form i podem ser através |+ 30 e objetos do mundo real em um plano cartesiano
responsavel. ) :2:;";27:' elomacicae de matrizes que estabelecem uma | simples.
EF03C004 - Analisar impacios das EFO3C00 | Analsar organizagdo na qual cada + Utilizagéo da placa de programagao para trabalhar com posigoes
tecnologias digtas no cotidiano e propor ~ Analisarimpacos das componente est em uma posigdo | (coordenadas)
formas de uso consciente e colaboraivo, tecnologias digtais no cotidiano e propor defnc donadas, fazendo | C a0 —_— i .
formas de Uso consciente & colaboraiivo. finida po coordenades, ezendo ompreensdo do que sao regstos, sua fungao ¢ organizagdo
Arte EF15AR02 - Experimentar EF03C0O01 - Reconhecer padrdes e Incentivar o uso de softwares de design e mampu\agoeus simples sobre estas | + Dlh?ren?a entre matrizes e registros. . o
diferentes materiais & técnicas | decompor problemas em partes menores | animacao para criar produgdes artisticas Avaliago: Deve ser continua, diagnsfica e formativa, 0 imento d € habilidades previstas tanto na BNCC representagdes. ) * Aplicagao de regisiros em projetos de robdtica para identficar
artsticas. para faciltar sua resolugdo. digitais. Estimular o planejamento do geral quanto na BNCC Computacional. O objetivo & observar tudante aplica o e acultura digital nas diferentes EF0AC002 - Reconhecer objetos | sensofes e atuacores. ' X
EF03C002 - Elaborar e testar algoritmos | processo criativo como um algoritmo, 4reas do conhecimento, demonstrando autonomia, criatividade e responsabilidade no uso das tecnologias. domundo real elou digital que + Criagao de cadastro (bancos de dados simples) para o robd.
simples, representando-os com diferentes | valorizando a logica e a sequéncia das podem ser representados através | + Programagéo desplugada com blocos.
linguagens (natural, visual ou simbélica). | etapas de criagdo. Referéncias: BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. MEC, 2018, de registros que estabelecem uma | + Reconhecimento de sistemas de Inteligéncia Artificial em
EF03C003 - Utizer tecnologias digitais SBC. Referenciais de Computagéo para Educacao Basica, 2019. organizagdo na qual cada diferentes contextos.
para coletar, organizar e comunicar componente é identificado por um | « Diferenciagdo da Inteligéncia Artificial da inteligéncia humana.
informagdes de forma ética e nome, fazendo manipulagdes sobre
responsavel. estas representagdes.
EF03C004 - Analisar impactos das y - —
tecnologias digitas no cofidiano  propor Pensamento | Algoritmos com | EF04C003 - Criar e simular + Algoritmo: sequéncia ordenada de passos para realizar uma
formas de uso consciente & colaborativo. Computacional | repetigdes algoritmos em tarefae &0 por meio de linguagem oral, escrita ou
linguagem oral, escrita ou desenhos fi
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- —— - - e — = no uso da transferéncia, guarda e uso de + 0 que sdo dados pessoais (nome, idade etc.) e a diferenga entre
simples & pictogréfica, que incluam + Padrdes e sequéncias logicas: identificagéo de padres em EF04C005 - Codificar diferentes | placa de programagéo para representar nimeros binarios, com tecnologia dados, ¢ elesqe nformacé esp‘]b" cas. [ ) ¢
aninhadas sequéncias e repefigdes simples e | cores, formas, nimeros e sons; reconhecimento de padrdes em informacdes para representacio em | LED: 9 . ormagoes p .
o y = R o Iniormagoes para fepresentagao e s. EF04CO08 - Reconhecer a + Protegao de dados.
aninhadas (iteragdes definidas e dangas, musicas e desenhos geométricos; criagdo e continuagao computador (binria, ASCII, + Como sensores ultrassonicos e de umidade e temperatura importingia deverifcar a + Protegdo de senhas
indefinidas), para resolver de sequéncias repefiivas. atributos de pivel, como RGB etc.). | transformam fenomenos fisicos em dados digitais. " Anc ) p 5
problemas de forma independente e | + Repetigdes em Algoritmos (Iteragdes): repeticdes simples e + Ligagdo entre dados digitais e agao do robo utiizando o sensor ponﬁabm?ade das ontes de : \!n porénca de pedir ajuda a adutos 20 caqastrar informagdes.
" . M - informagGes obtidas na Internet. + Etica na coleta, armazenamento e compartihamento de dados.
em colaboragéo. aninhadas. Aplicagdo de repeticdes para economizar esforo e ltrassoni . - .
ultrassGnico e o servomolor. + Uso responsével e colaborativo de dados em projetos de
criar eficiéncia. oF de IA como algoritm i
. " . robdtica.
+ Pensamento algoritmico e depuragéo: planejamento de + Contextualizagéo dos dados no uso da IA. L -
insirugies passo a passo, este e execugao de agorimos, f Respe,t: aautoria: no copiar trabalhos sem autorizagao (textos,
identificagao e corregao de erros (debugging) e decomposigo de Cultura Digtal | Uso de EF04C006 - Usar dferentes +Uso de ferramentas digiais para organizar deias (mapas olos cidigos). )
problemas. tecnologias ferramentas computacionais para | mentais, slides simples). ) Venf\cagao de informages (fake news).
+ Aplicagdo pratica com tecnologia: desenvolvimento de computacionais | criagdo de contedido (textos, + Colaboragao digital: uso de arquivos compartihados para que os. ) zeg's“; cometo dis fontes,b‘ esoni
sequéncias e padrdes em placas de programago com matriz de apresentages, videos etc.. grupos possam trabalhar juntos no mesmo documento. : N? queta erﬁ:pe;"l em am \er s oniine,
LEDs integrada; criagdo de animagdes e efeitos luminosos usando + Criagao de apresentacao digital simples para planejar o que o Ca° co[npa I ar. o °: s:mdaxgo:zaqao
repetigdes; desenvolvimento de jogos simples aplicando ldgica e robo fara. Egnscwencwa ¢ p:l;acl ade ‘e_ ah 5. A
padrdes. + Importéncia de documentar projetos. fica no uso da A e supervisio humana no uso da IA.
+ Trabalho colaborativo e aplicagdes no mundo real: criagéo e + Uso de planilhasltabelas simples para registrar dados coletados ‘Avaliagao: Deve ser continua, diagndstica e formaliva, d habiidades previstas tanto na BNCC geral
comparagdo de algoritmos em grupo; aplicagdo de algoritmos em pelos sensores. quanto na BNCC Computacional. O objetivo é observar como o estudante aplica o p Il ltura digital nas diferentes dreas do
contextos reais (dangas, misicas, jogos de tabuleiro e arte); + Criagdo de conteddo digital (videos curtos ou textos). utonomia, criatividade e 110 uso das tecnologias.
reconhecimento do uso de algoritmos em ambientes digitais. + Uso de softwares de edigao de imagens e videos para ilustrar o
« Utilizacsc ;. i rojeto. Referéncias: BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. MEC, 2018.
Utiizagdo de recursos naturais para o funcionamento da IA. p I_ ) ) ) . SBC, Referenciais de Computagao para Educagio Basica, 2010,
+ Animagao Colaborativa com LEDs: integragéo com a placa de L o8 Relorenaals 06 L OMpUIAGA0 para EOUCACRO Besica
Mundo Digital | Codificagdo da | EF04CO04 - Entender que para +0 que 0 robd entende? programagao (ex.: matriz de LEDs).
informagéo ‘guardar, manipular e transmitir +0 que € codificar? Por que os robds precisam de codigos? + Apresentagao de projetos e compartilhamento.
dados deve-se codificé-los de + Codificando diferentes tipos de informagao. + Entendimento de IA forte e IA fraca.
alguma forma que seja + Diferenga entre informagéo humana e dados para méaquina.
compreendida pela maquina +Qidioma do robd: bindrio (bits e bytes). Cultura Digital | Segurana e EF04C007 - Demonstrar postura | + O que & ser um cidadéo digital?
(formato digital). + Introducdo ao conceito de bits e codificagdo bindria, utiizando a il ética nas atividades de coleta, + Introdug&o ao conceito de direitos e deveres na internet.
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pictografica, que incluam + Planejamento de agdes com base em situagdes condicionais reais °°”5'519’?“d° apll@wes ? limites
Pensamento | Listas e grafos | EF05C001 - Reconhecer objetos do | + Conceito de lista como estrutura de dados. sequéncias, repetigdes e selegdes | e digitais. dO'S direitos autorais em diferentes
Computacional mundo real elou digital que podem |+ Identificando comandos e agdes. condicionais para resolver midas digitais.
és de + Manipulagdo de listas (i roblemas de forma independente e
ser representados aavés d? I|s1?s Mampulggao delistas (|rjsenr. remover,afera). 4 Jaboraca % Cultura Digital | Uso de EF05C010 - Expressar-se critica e | * Uso criativo e critico das tecnologias.
que estabelecem uma organizagdo | + Uso de listas para planejamento e coleta de dados. em colaboragao. . N -
1 qual hé um ndmero varavel de. |+ Classfica objetos por caracierstcas tecnologias criativamente na compreenséo das | + Impacto da robéica e da IA no trabalho e na vida cotidiana.
itenqs dspostos em sequéncia . Utlizacdo al \acapZe ogramacio e LED para ciacio de uma Mundo Digital | Arquitetura de | EF05CO05 - Identificar os + Identificagéo de sensores, atuadores e processadores. computacionais | mudangas tecnoldgicas no mundo | + Reflexdo sobre o papel da tecnologia na sociedade.
{azend pOso 1206 * ' . tad % ol 4 pl_og " :a[ ; P “ computadores | componentes principais de um + Entendimento do fluxo de dados. do trabalho e sobre a evolugdo da |+ Incluséio digital € inovagzo social.
endo :nanlpu agoes swump es Ista de sim o?s para ea '”9;’"‘ e larel has.v . computador (dispositivos de + Diferenga entre hardware e software. sociedade.
sobre esta . ' . sequéncias de lstas ulmzando entrada/saida, processadores e + Comparagdo entre o funcionamento de um computador e de um EF05CO11 - dentiicar a
EF05C002 - Reconhecer objetos do | software de programagéo em blocos, placa de programagao, LEDs, amazenameno). T0bd. . y .
mundo real e digital que podem ser | servomotores, sensor ultrassdnico e sensor de umidade e adequaqaf) de dierentes tefnclcglas
representados através de grafos que | temperatura. Mundo Digital | Armazenamento | EF05C006 - Reconhecer que os + Tipos de armazenamento (local e remoto). computacionais na resolugéo de
Uma organizaga . da Inteligéncia Artificial como sistema e interagéo de dados dados podem ser armazenados em | + Seguranca de dados e privacidade. problemas.
uma quantidade varivel de vértices | Humano-IA. um dispositivo local ou remoto. . e 40 de de sensores. —— — - T -
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Pulgoes smp Gue shograos ) . Mundo Digital | Sistema EF05C007 - Reconhecer a + 0 que & um sistema operacional? autonomia, cratividade e 10 Uso das tecnologias.
representagdes. + Mapeamento de percursos e rotas do robo. N " S
operacional necessidade de um sistema + Fungdes e exemplos de sistemas operacionais. - - -
. " ‘ ! . . Referéncias: BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. MEC, 2018,
Pensamento | Légica EF05C003 - Realizar operagdes de |+ Conceito de logica computacional. operacional para a execugdo de : Recanhef,\menlo do »papel ‘1_0 sistema operacional nos robos. SBC. Referenciais de Computagéo para Educagdo Bésica, 2019.
Computacional | computacional | negagao, conjungéo e disjungdo | » Nogdes de operadores Idgicos (AND, OR, NOT). programas e gerenciamento do + Introdugo ao conceito de sistemas embarcados e IA.
sobre sentencas logicas e valores | » Aplicago de operagdes logicas no comportamento do robo. hardware.
Verdadeiro” ¢ fals. : (n)rlag‘ao fie:egras °?”d'?'°_"a's ede decwsa.o‘ Cultura Digital | Seguranga e EF05C008 - Acessar as + Pesquisa critica e andlise de fontes.
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PREFEITURA DO MUNICIPIO DE ARARUNA

ESTADO DO PARANA
(CNPJ 75.359.760/0001-99
Rua Prefeito Hermes de Campos Teixeira, n° 399‘ CEP 87260-000
ARARUNA - PARANA

R&

Prefeito do Municipio de Araruna, no uso de suas atribuicdes legais, com amparo no
artigo 55, inc. IV, da Lei organica do Municipio, fago saber que a Camara Municipal
aprovou e eu sanciono a sequinte Lei:

Lei n° 2.250/2026

Autoriza o Municipio de Araruna a conceder subsidio
tarifario orcamentario para o custeio a tarifa do
transporte coletivo municipal.

Art. 1°. Fica o Poder Pablico Municipal autorizado a investir em programas de apoio
a Infraestrutura de mobilidade urbana e a conceder subsidio tarifario orgamentério
nas modalidades de indenizagéo, de aporte ou de custeio a tarifa do transporte,
visando resguardar o exercicio, o funcionamento e a modicidade tariféria do Sistema
de Transporte Coletivo Urbano de Passageiros Municipal Araruna - distritos.

§1°- O subsidio tarifério, tem como finalidade:

| - Fomentar a utilizagdo do transporte publico e melhorar a mobilidade
urbana;

II - Assegurar a modicidade das tarifas;
Il - Evitar 0 aumento desenfreado da tarifa;

IV - Assegurar, de forma eficiente, a operacionalizagdo do sistema de
transporte coletivo urbano;

V- Garantir o direito ao transporte de forma ininterrupta;

§2°- A concessdo de subsidio devera estar em consonancia com os
principios, as diretrizes e os Objetivos da Politica Nacional de Mobilidade Urbana,
instituida por intermédio da Lei Federal n° 12.587, de 03 de janeiro de 2012, e
alteragbes posteriores, fazendo prevalecer o interesse publico, assegurando a
modicidade das tarifas, priorizando o transporte coletivo urbano de passageiros e
promovendo a melhoria da mobilidade das pessoas nos deslocamentos.

§3°- Para fins desta Lei, subsidio tarifario é o aporte financeiro para custeio do
servico de transporte coletivo publico urbano de passageiros, com a finalidade de
reduzir o valor da tarifa, combater o transporte irregular, incentivar a utilizagao do
transporte publico e garantir a néo interrupgao do transporte publico.

§4°- Os investimentos em programas de apoio a infraestrutura de mobilidade
urbana devem priorizar a acessibilidade e a seguranga nos deslocamentos das
pessoas e promover o desenvolvimento de uma mobilidade urbana sustentavel.
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reais), respeitada a disponibilidade orcamentaria.

Art. 3°. O valor do subsidio sera concedido diretamente pelo Municipio de Araruna
as concessionarias dos servicos publicos de transporte coletivo urbano de
passageiros, com periodicidade mensal, em valor custeado por passagem, com as

condicdes regulamentadas por decreto no que couber.

Art. 4°. Para fins de apuragdo do valor do subsidio, as concessionarias dos servigos
plblicos de transporte coletivo urbano de passageiros deverdo apresentar
mensaimente ao Municipio de Araruna relatério indicando o nimero de usudrios

pagantes no més, bem como outras informagdes estabelecidas em regulamento.

Paragrafo anico. O Municipio de Araruna estabelecera em Portaria o
responsavel pela fiscalizagdo dos relatérios das passagens, repassado pela
concessionaria. O Municipio regulamentara esta Lei no que couber por decreto.

Art. 6°. Esta lei entra em vigor na data de sua publicacdo, revogando as disposicdes

em contrario.
Paco Municipal Prefeito Evangelista Dal Santos.

Araruna, 18 de marco de 2026.

Gustavo Franga dos Santos
Prefeito

Art. 2°. Fica o Municipio autorizado a realizar o subsidio no limite anual de R$
96.000,00 (noventa e seis mil reais), com limite mensal de R$ 8.000,00 (oito mil

) MUNICIPIO DE GUARAPUAVA
SECRETARIA MUNICIPAL DE ADMINISTRAGAQ
Departamento de Licitacdes e Contratos

| AVISO DE PRORROGAGAQ
PREGAOQ ELETRONICO N° 37/2026
SISTEMA DE REGISTRO DE PREGOS
COM BENEFICIOS PARA MICRO E PEQUENAS EMPRESAS
O Municipio de Guarapuava, através do Departamento de Licitagdes e Contratos,
devidamente autorizado, toma pdblico que fard realizar a Licitagéo abaixo:
PROCESSO N° 20/2026.
OBJETO: Registro de pregos para eventual contratagdo de empresa especializada em
solugdes tecnoldgicas para locagéo do sistema de estacionamento rotativo requlamentado
no municipio, visando a implantagéo de sistema integrado de gerenciamento através do
fornecimento de software & equipamentos novos, que seré gerido pela Secretaria Municipal
de Defesa Social & Mobilidade, através de licenga mensal.
VALOR MAXIMO: R$ 2.397.646,12 (dois milhes trezentos & noventa e sete mil seiscentos &
Quarenta e seis reais e doze centavos).
TIPO DE LICITAGAQ: Menor Prego - Por Lote.
SUPORTE LEGAL: Lei Federal n° 14.133, de 2021, Decretos Municipais n* 6.3202017,
754512019, 9.46312022, 9.781/2022, 10.14012023, 10.47512023.
SISTEMA EMPREGADO: BLL (Bolsa de Licitages e Leildes) <https:/iblicompras.com/>.
CREDENCIAMENTO E CADASTRAMENTO DE PROPOSTAS: Ocorrera até as 09h00min
do dia 07/04/2026 (horério de Brasflia (DF)).
ABERTURA DE PROPOSTAS E DISPUTA POR LANCES: A sesséo publica terd inicio a
partir do encerramento do prazo estabelecido para credenciamento e cadastramento de
propostas.
PREGOEIRA: Karini Eloisa Dutra.
EQUIPE DE APOIO: Jodo Antnio de Barba e Mariana Hartmann Coniesmi.
INFORMAGOES: O Edital e seus anexos, bem como a integra do processo poderdo ser
obtidos: Pelo Portal da Transparéncia:
<https:/iquarapuava.atende.net/?pg=transparenciattigrupo/ftem/1fipo/>;,  ou  No
Departamento de Licitagdes e Contratos, sito @ Rua Brigadeiro Rocha, 2.777 - 1° andar -
CEP: 85.010-990. Telefones (42) 3142-1047 - 3142-1048, de segunda a sexta-feira, das
0800 &s 17h00 e (42) 3142-1051 (WhatsApp).
Guarapuava, 18 margo de 2026.
PUBLIQUE-SE.
ADLIMARA REGINA RUIZ
Diretora de Licitagdes e Contratos
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PORTARIA n°. 304/2025

0 Prefeito Municipal de Araruna, Estado do Parand, Gustavo Franca dos Santos, no uso
de suas afrbuides legais €;

Considerando 0 conido na Lei Municipal n° 1.23312006 que Dispde sobre o
Regime Jurdico Unico dos Senidores Pibicos do Muniipio de Araruna, bem como suas
alteragles;

Considerando a Lei n, 146712008 que Insftui o plano de Cargos e 0 Sistema de
Evoluco Funcional dos Servidores Pdblicos da Administraéo Direta do Municipio de
Araruna, bem como suas aferagdes;

Considerando a Lei n. 1230/2006 que Dispde a Estrutura Administrativa da
Prefeiura Municipal de Araruna, e 4 outras providencias, bem como suas alteragdes:

RESOLVE:

Art. 01° - REVOGAR 4 partir 14/03/2026 de a Portaria n 267/2026 que concedeu a
sevidor (a) VIVIANE APARECIDA MOREIRA, admitdo (a) em 1010312022, sob matricula
n". 421, Licenga por Mofivo de Doenga em Pessoa da Familia, pelo periodo de 30 (rinta)
dias, com base no art. 96 da Lei 1233/2006.

Art, 2%, - Esta Portaria entra em vigor na data refroafiva de 14/03/2026 da publicacéo,
revogando as disposicdes em contrério.

Registre:se,
Publique-se,
Cumpra-se,
Pago Municipal Prefeito Evangelista Dal Santos,
Araruna, em 18 de Marco de 2026.

Gustavo Franca dos Santos
Prefeito Municipal
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PORTARIA N° 305/2026

Conceder gratificagdo para exercer a Fungdo de
Professor Temporario em razdo de “2° Periodo-
Adicional 100%VB”. em instituido de ensino da rede
municipal de Araruna - PR e da outras providéncias.

0 PREFEITO DO MUNICIPIO DE ARARUNA, Estado do
Parana, no uso de suas atribuiges legais e de acordo com o art. 61, inciso Il alineas
‘3", da Lei Organica do Municipio, e;

Considerando o disposto na Lei Municipal n° 1.540/2010 ¢
1.80712014;

RESOLVE:

Art. 1% Conceder a senidor(@), LEIA DA SILVA, matricula: 958,
GRATIFICAGAO, correspondente a 100% (cem por cento), do- vencimento do nivel
inicial da Classe em que se encontra posicionado o Professor (a) , em razéo de adicional
de segundo periodo pela fungdo designada, - °2° Periodo-Adicional100%VB", & partir de
18 de Margo de 2026.

Paragrafo tinico. A gratificacdo do caput, tem cunho eventual, esporadico e temporario,
ndo se incorporando aos vencimentos do(a) servidor(a), ndo gerando estabilidade ou
direito a sua conversao em cargo efefivo, nem sobre ele incidird vantagens acessdrias,
com fundamento na Lei 1.540/2010.

Art. 2°. - Esta Portaria entra em vigor na data de sua publicagéo, revogando as
disposicdes em contrério.

Registre-se.
Publique-se.
Cumpra-se.

Pago Municipal Evangelista Dal Santos.
Araruna, 168 de Margo de 2026.

GUSTAVO FRANGA DOS SANTOS
PREFEITO
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Exercicio: 2026

Decreto n® 2563/2026 de 18/03/2026

Abre Crédito Adicional Suplementar autorizado pela Lei
Municipal Orgamentaria n° 2238/2025 de 10/12/2025 ¢
da outras providéncias.

O Prefeito Municipal de ARARUNA, Estado do Parand,
no uso de suas atribuides legais e das que lhe foram
conferidas pela Lei

DECRETA

Art. 1° - Fica aberto Crédito Adicional Suplementar no valor
de RS 497.303,42 (quatrocentos e noventa e sete mil trezentos e trés reais e quarenta e dois
centavos), para suplementar a dotagio orgada insuficiente prevista no orgamento vigente:

Suplementacio
06.000.00.000.0000.0.000. DEPARTAMENTO DE VIACAO, OBRAS E SERVICOS PUBLICOS
06.005.25.751.0029.2.029. MANUTENCAO DA REDE DE ILUMINACAO PUBLICA MUNICIPAL
644 - 3.3.90.39.00.00 1618 OUTROS SERVICOS DE TERCEIROS - PESSOA 100.000,00
JURIDICA
09.000.00.000.0000.0.000. DEPARTAMENTO DE EDUCACAO
09.002.12.361.0016.1.043.  AQUISICAO DE EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE
645 - 4.4.90.52.00.00 1149 EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE 109.102,63
11.000.00.000.0000.0.000. DEPARTAMENTO DE SAUDE
11.002.10.301.0011.2.073. MANUTENCAO DAS UNIDADES BASICAS DE SAUDE DO MUNICI

643- 3.3.90.14.00.00 330 DIARIAS - CIVIL 62.731,67

647-33.90.30.00.00 330 MATERIAL DE CONSUMO 100.000,00

648 - 3.3.90.39.00.00 330 OUTROS SERVICOS DE TERCEIROS - PESSOA 55.469,12
JURIDICA

646 - 4.4.90.52.00.00 330  EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE 70.000,00

Total Suplementacdo: 497.303,42

Art. 2°. Os créditos abertos no artigo anterior serdo cobertos
com os recursos em igual importancia, proveniente do Superavit Financeiro;

Fonte(s): Cod.TCE
31149 PLANO PR MAIS CIDADES III EQUIP INFORMATICA EDUCACAO 1149
31330 FMS ESTADUAL E QUALIF CONS MUNIC DE SAUDE Exercicios anteriores 330
31618 OPE CREDITO BCO DO BRASIL 2024 USINA FOTOVOLTAICA 1618

Art. 3° Altera-se no PPA 2022/2025, lei municipal 2.068/2021 na LDO/2025 lei municipal
2.180/2024 e LOA 2025 lei municipal 2.201/2024. Revogam-se as disposigdes em contrério.

Edificio da Prefeitura Municipal de ARARUNA , Estado do Parana, em 18/03/2026.
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Prefeito
GUSTAVO FRANCA DOS SANTOS




